OYUN EKONOMISI

DUNYA

Oyuncularin Bélgelere Gore
Dagilimi

Asya-Pasifik: 1,6 Milyar Kisi
Orta Dogu & Afrika: 434 Milyon Kisi
Avrupa: 408 Milyon Kisi
Latin Amerika: 289 Milyon Kisi

Kuzey Amerika: 212 Milyon Kisi

Toplam: 3 Milyar Kisi

Asya Pasfik (50.17%) Kuzey Amerika (24.23%)
B Avrupa (17.92%) Latin Amerika (4.1%)
B Orta Dogu & Afrika (3.58%)

Kaynak: Newzoo

Oyun Sektoriniin Platformlara
Goére Dagilimi

Mobil: 90,7 Milyar Dolar

Konsol: 49,2 Milyar Dolar

Bilgisayar: 35,9 Milyar Dolar
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Asya Pasifik (54.6%) Orta Dogu & Afrika (14.67%)
M Avrupa (13.79%) Latin Amerika (9.77%)
B Kuzey Amerika (7.17%)

Kaynak: Newzoo
Oyun Sektoriiniin Bolgelere Gore
Biyiiklugi
Asya Pasfik: 88,2 Milyar Dolar
Kuzey Amerika: 42,6 Milyar Dolar
Avrupa: 31,5 Milyar Dolar
Latin Amerika: 7,2 Milyar Dolar
Orta Dogu & Afrika: 6,3 Milyar Dolar

Toplam: 175 Milyar Dolar

Mobil (52%)

Kaynak: Newzoo

Konsol (28%) M Bilgisayar (20%)




TURKIYE

Oyuncu Sayisi ve Hasilati
2020 2021

Oyuncular: 36.000.000 Oyuncular: 42.000.000
- Mobil: 450 Milyon Dolar - Mobil: 620 Milyon $
- Bilgisayar: 230 Milyon Dolar - Bilgisayar: 300 Milyon $
- Konsol: 200 Milyon Dolar - Konsol: 280 Milyon $
Toplam Oyuncu Hasilati : 880 Milyon Dolar Toplam Oyuncu Hasilati: 1.2 Milyar $

1Dolar=7TL 1Dolar=8,9TL

Oyuncularin Platformlara Gore Dagilimi

2020 2021

Mobil: 35 Milyon Oyuncu Mobil: 40 Milyon Oyuncu

Bilgisayar: 22 Milyon Oyuncu |:| Bilgisayar: 24 Milyon Oyuncu

Konsol: 17 Milyon Oyuncu IR 210 L e ORI

peok dream’

Dream Games 2021
yilinin Subat ayinda 50 milyon dolar yatirim aldi.
2021 yilinin Haziran ayinda
gerceklestirilen yatirrm
turunda Dream Games toplam 155 milyon
dolarlik daha yatirim almayi basardi. Boylelikle

2021 yilinda 1 milyar dolar degerlemeye ulasarak

Peak Games ve Getir ile
beraber Tiirkiye'nin yeni unicorn'u oldu.

Peak Games 1 Haziran 2020'de toplam 1,8 milyar
dolara Amerikan video oyun sirketi Zynga'ya
satildi. Bu satis ile Peak Games, Turkiye'nin ilk
milyar dolarlik girisimi (unicorn girisim) oldu.




E-SPOR

E-Spor Sektoriu Gelirleri

2021 yilinda 1,11 milyar dolar gelir elde eden
e-spor sektdrindn, 2022 yilinda %16,4 artisla
1,38 milyar dolar gelir elde etmesi tahmin
edilmektedir. 2022 yili gelirlerinin Ggte birinin
Cin'den gelmesi beklenmektedir.
2020-2025 yillari arasinda Glineydogu Asya,
Orta Gilney Asya ve Latin Amerika
bolgelerinin en hizl blyuyen bélgeler oclmasi
beklenmektedir.

921,2 Milyon Kisi
809,6 Milyon Kisi

62,6 Milyon Kisgi

2020 2021 2022 (Tahmini)

Kaynak: Newzoo

Tirkiye'de E-Spor

Tirkiye'de e-spor 2020 yilinda 850 milyon ile
950 milyon dolar arasinda bir pazardir.
Pazarin, 2025 yilina kadar 2 milyar dolar
buyuklige ulasmasi beklenmektedir. Ancak
yayin gelirleri konusunda eksiklikler vardir. E-
spor misabakalarinda yayin gelirleri yoktur.
Bugiin e-spor kullipleri sadece sponsorlarin
destedgiile ilerlemektedir.

1,384 Milyon $

1,136 Milyon $
996 Milyon $

1000

2020 2022
(Tahmini)

Kaynak: Newzoo
E-Spor Seyirci Sayilari

Dinya'da e-spor seyirci sayisinin yillik %13,8
artarak 2022 yili sonunda 921,2 milyona
ulagmasi beklenmektedir. Seyirci sayisinin
2023 yili sonuna kadar 1 milyar sinirini
gegcmesi beklenmektedir.

En hizli blylyen Orta Dogu ve Kuzey Afrika,
Latin Amerika ve Giineydogu Asya
bdlgelerinin, mobil cihazlarin artan
popdularitesi ile 2025 yilina kadar biyime
hizini korumasi beklenmektedir.

2021 2021
yilinda Tiirkiye'd s~ yilinda Tirkiye'de
e lisanli olarak 4 lisansli olarak
165 e-spor b 8.126 e-spor

oyuncusu

takimi
bulunmaktadir. bulunmaktadir.

TESFED

RKIYE E-
FEDERASYONU

A

3,5 yilda 2 bin 467’si kadin olmak lizere
toplam 8 bin 126 e-sporcu Federasyonumuz
tarafindan lisanslandi. Bu siirede lisansh
kuliip sayisi 165’e ¢ikarken, e-spor salonu
sayisi ise 2021 yili itibari ile 57'ye yiikseldi.
Federasyonun 68 ilde temsilcilikleri hayata
gegcirildi ve 2021 yili itibariyle 64 antrenér
sayisina ulasildi.




GiRiS

Oyun sektori 2021 yilinda, gelir anlaminda, sene basi ve ortalarinda bir dnceki yila gére durgun
gecmistir. Hatta donemsel olarak karsilastirildiginda ilk defa bir dislis ivmesi olmustur. Ama son
ceyrekte yine gelirler artmaya baslamistir. Aslinda 2019 ve sonrasi icin hep istikrarli bir ylizde ile
blyliime beklenmekteydi. Ama pandeminin oyun pazarindaki etkisi, bu bliyimenin ¢ogunun 2020'de

onden yiklenmesi gibi olmustur. Bu yil ise 6zellikle sene basi ve ortasi biraz daha stabil denge saglayici
bir yil olmustur fakat 2021 son c¢eyrekte gelirler yine artmistir.

SONUC

Pandemi tiim is hayatini ve calisma seklini degistirmistir. Buna oyun Ureticileri de dahildir. Uzaktan
¢alismanin bazi dezavantajlarindan dolayi, 6zellikle AAA denilen Ust kalite bilgisayar ve konsol
oyunlarinin yapim siiregleri uzamis ve dolayisi ile de bu tarz birgok oyunun ¢ikis tarihleri ertelenmistir.
Kiresel gip sikintisi, yeni nesil kullanicilar ve Ust diizey bilgisayarlar icin gerekli donanim Urinlerinin
tedariginde zorluklar ¢cikarmistir. Oyun sektoriine yon veren ana etmen “mobil oyun sektori” olmustur.
2021’de toplam global gelirlerin 90 milyar dolarindan fazlasi mobilden elde edilmistir. Hizli biylyen
mobil oyun sektoriiniin, dniimizdeki yillarda da en hizli bliylyen sektdr olmasi beklenmektedir. Konsol
ve bilgisayar oyunlari, sene basinda yasadiklari gecikmeler nedeniyle yavaslamis durumdaydi ama kisa
sire icinde geciken tim oyunlar sikisik bir takvimle piyasaya sliriilmeye baslanmistir. Bu da bilgisayar
ve konsol satislarini artirmis, hem de bu sektordeki gelir diistisiint durdurmustur.

KAYNAKCA

https://www.gaminginturkey.com/tr/turkiye-oyun-sektoru-raporu-2021-yayinda/

https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-games-market-report-2021-free-version

https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-esports-live-streaming-market-report-
2022-free-version

https://www.bloomberght.com/turkiye-de-e-spor-850-950-milyon-dolar-buyukluge-ulasti-2272481
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