1882

KONYA TiCARET ODASI
KONYA CHAMBER OF COMMERCE

BIR VR DUNYASI: METAVERSE VE TURKIYE'NIN KONUMU

MUSTAFA KESKIN

Arastirma Raporu

Ekonomik Arastirmalar ve Proje Midirliugu

KONYA
Ekim, 2022
www.kto.org.tr


http://www.kto.org.tr/

@ BiR VR DUNYASI: METAVERSE VE TURKIYE'NIN KONUMU

1882

KONYA TICARET ODASI
KONYA CHAMBER OF COMMERCE

ICINDEKILER
0 T 1 |1 RO 1
2. IMETAVERSE .....ccttttuuiiiiiiiinirennnesssisiiiieresssssssissiimmeesssssssssssttrsesssssssssssssseesssssssssssssssesssssssssssssnns 1
A) ISEAtISTIKIErIE IMIELAVEISE......vviveieeeececeeece ettt ettt esestens st s erenns 2
B) Metaverse’e Yatirim Yapan Marka ve Sirketler........oo i 4
Q) Metaverse Teknolojisinin TEGIZatlari.......cocvcviee i e 8
D) Metaverse KUaNICl VEIIIEIT .......oocueeii ettt e e et e e e e e e e e raeeaean 9
E) MEtaVErse Pazar DUINUMUL.......uuueeeiiiiiiiiiiieitiitt e aasaaaaasasasasasssannsnnnnanes 11
3. TURKIYE'NIN KONUMU .....ccoiiriitiienertetsenseteesessetssesssstessssessessssessesssssssssssssnsssssssssessssans 12
Y 0 1 U 14
5. KAYNAKGA.... . ciiiiitirtiiiitiitereenesssistittesssnessssisstteesssssssssssssstessssssssssssssssssssssssssssssssssnnnssssnss 15

Ekonomik Arastirmalar ve Proje Miidiirligii



@ BiR VR DUNYASI: METAVERSE VE TURKIYE'NIN KONUMU

1882

KONYA TICARET ODASI
KONYA CHAMBER OF COMMERCE

1. GiRis

Evren 6tesi anlamina gelen metaverse, insanlarin ticaret yaptigl, sosyallestigi, sanal gayrimenkul 6gelere
sahip oldugu, cesitli etkinliklere katilabildigi (¢ boyutlu ve gercek zamanh etkilesime girilebilen bir sanal
diinya teknolojisidir.

Gincel hayatimizda kullandigimiz internet olan web 2.0 Facebook, Google gibi sirketler tarafindan
kontrol edilebilmektedir. Metaverse ile beraber web 3.0 (merkezi olmayan, kullaniciya ait kontrol
mekanizmasi) internet teknolojisi gelistirilecek ve internet yeni bir ¢caga girecektir.

Bu rapor kapsaminda metaverse kavraminin tanimi, kiresel metaverse istatistikleri, metaverse
teknolojisine yatirim yapan sirket ve markalar, metaverse teknolojisinin teghizatlari, metaverse kullanici
verileri, metaverse pazar durumu ve Tiirkiye’nin metaverse teknolojisine ait verileri detayh bir sekilde
incelenecektir.

2. METAVERSE

Metaverse kavrami ilk olarak bilim kurgu yazari olan Neal Stephenson’in 1992'de yazdigi siberpunk
romaninda kayitlara geg¢mistir. Romanda geg¢en Snow Crash'te avatarlar ile temsil edilen insanlar
birbirleriyle yapay zeka yardimiyla iletisime girebilecegi t¢ boyutlu bir diinyayr metaverse olarak tasnif
etmistir.

Sekil 1: Metaverse'i Olusturan 3 Ana Unsur

Sanal Diinya Sanal Gergeklik Diger insanlar

Kelime olarak “meta” evren “verse” 6tesi anlamina gelmektedir. Sanal gerceklik ile artirilmis gergekligin
bir arada olusturdugu Ug¢ boyutlu bir sanal ortami destekleyen internetin bir sonraki versiyonudur.

Sanal gerceklik (Virtual Reality), artirilmis gerceklik (Augmented Reality) ve karma gerceklik (Mixed
Reality) terimleri, benzer olarak distinilse de aralarinda ciddi farklar bulunmaktadir. Asagidaki sekilde
tanimlamalari yapilmistir.

Sekil 2: VR-AR-MR Farklari

VR - Sanal Gergeklik # AR - Artinllmis Gergeklik MR - Karma Gergeklik

sGergek ve sentetik eGergek dunya ile eGergek ve sanal
icerigin bir bilgisayar igeklerinin dlnyanin gergek
birlesimidir. birlesimidir. zamanli birlesimidir.
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Kullanicilarin ginlik hayatlarinin her alanina dokunan metaverse teknolojisi hayati kolaylastirmayi
hedeflemektedir. Bu hususta metaverse elementleri asagidaki sekilde detayli olarak gosterilmistir.
Gorsel 1: Metaverse Elementleri

METAVERSE ELEMENTLERI

Online Aligverig

Sosyal
Medua

Kaynak: Gartner

A) istatistiklerle Metaverse

Bliylk teknoloji sirketleri fiziksel gerceklikleri sanal ve artirilmis gerceklikler ile birlestirerek li¢ boyutlu
bir internet diinyasi gelistirmeye baslamislardir. Boylece gilincel olarak kullanilan internet biyik bir gelisime
ugrayip versiyon degistirecektir. Metaverse, insanlara video oyunu, spor, bilgi, eglence ve is gibi bircok
alanda katki saglayacaktir.

Sekil 3: Gelecekte Meta Veri Deposuna Hilkmedecek Uygulamalar

iCERIK
YARATIMI
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Glnlimuzde gelisen teknolojinin ulasabildigi son nokta olan metaverse, kullanicilarina yeni aliskanliklar
kazandirmayi amaglamaktadir. Ornegin kullanicilar tarihi bir olayi okumak ya da dinlemek yerine sanal
olarak tanik olabileceklerdir.

Sekil 4: Metaverse'iin iki Onemli Ozelligi
0%
e

KALICILIK

GERGEK DUNYA iLE
BAGLANTI

Bir futbol magi TV yerine Ug¢ boyutlu (360°) ve surround ses sistemiyle izlenebilecektir. Bir toplantiya
katilabileceginiz platformda kendi avatariniz ile gercek zamanli i¢ boyutlu ve 360”lik bir sanal ortamda
insanlarla iletisim kurulabilecektir.

Sekil 5: Metaverse Genel istatistikler

2026'ya Meta veri
. Metaverse .
Metaverse pazari kadar, insanlarin azarimin her vil deposundaki sanal
degeri 2020'de 478,7 %25'i metaverse'de E nheryr irtinlere her yil 54
i " ) %13.1 bliylimesi )
milyar dolardi. glinde bir saat milyar dolar

gegirecektir. PERIETER e harcanmaktadir.

Metaverse, 2022'de Roblox, aylik 200
aylik 400 milyon aktif milyondan fazla
kullaniciyla tim kullanici ile en buyiik
zamanlarin en yiiksek metaverse sanal
seviyesine ulagsmistir. diinyasidir.

ortalama sanal arazi
satig degeri yaklasik
2000S'dir.

Metaverse'de toplam
500 milyon dolarin
tizerinde gayrimenkul
satin alinmigtir.

2025 yilinda 29 milyon
VR kulaklik ve 21
milyon AR kulakhk

Meta'nin "Oculus VR",
piyasadaki en popiiler
sanal gergeklik
bashgidir.

satilacagi tahmin
edilmektedir.

Kaynak: luisazhou.com

Her yeni teknoloji beraberinde faydalari ve endiseleri ile insan hayatina girmektedir. Orta ve uzun
vadede metaverse teknolojisinin fayda ve endiseleri asagidaki tabloda gosterilmektedir.
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Tablo 1: Metaverse Fayda ve Endiseleri

FAYDALARI ENDISELERI

Ofis Uygulamalan Mahremiyet

Egitim Uygulamalari Teknoloji Bagimhilig

is Uygulamalari Toplumsal Pargalanma
Gayrimenkul Bagvurulari Trendinin Kaybolma Riski
Engellerin Ustesinden Gelmek Siber Giivenlik

Yaraticilik/Hayal Giicii Geligimi Dijital Hayatin Gercek Hayata Etkisi
Hareketsiz Diinya’y1 Gezmek Zihinsel Saglhk Sorunlari

Teknolojik Okuryazarligin Geligimi Obezite

Yeni insanlarla Baglanti Kurmak
Yeni is Firsatlari Olusturmak
Sosyallesme

Egitimde Daha Fazla imkan

Kendini ifade Etme Firsati

Kaynak: earthweb.com

B) Metaverse’e Yatirim Yapan Marka ve Sirketler

Metaverse’lin 1992 yilindan sonra tekrar glindeme gelmesi Mark Zuckerberg’in metaverse kapsamindaki
projelerini aciklamasiyla baslamistir. Mark Zuckerberg Facebook’'un adini Meta olarak degistirerek
metaverse’te kullanicilarina uyarlanmis yapay zeka glidimli mesajlasmaya olanak saglayan Ug¢ boyutlu
sosyal medya kanali olusturacaktir. Mark Zuckerberg’in agiklamasindan sonra bircok marka ve sirket
metaverse i¢in ¢alismalara baslamis ve ciddi yatirimlar yapmislardir.

Sekil 6: Metaverse Giren Uluslararasi Markalar

Under:Armour

M BALENCIAGA

H&M Balenaaga

BURBERRY

Dolce Gabbana

SUNTTE (QREVER? almart >,

Samsung m Walmart

160’tan fazla sirket metaverse veri tabanini insa etmektedir. Kiiresel sirketler kendi kapasitelerine gore
metaverse veri tabanina girebilmek icin teknolojik ve mali yatirimlar yapmaktadirlar. Metaverse’u insa eden

en onemli sirketlerden bazilari asagidaki sekilde verilmektedir.
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Sekil 7: Metaverse’li Gelistiren En Bliyik Platformlardan Bazilari

nextech AR

Metaverse evrenindeki markalarin magaza agilim oranlari incelendiginde H&M %15 ile ilk sirada yer
almaktadir. Adidas %9 ve Nike %7 ile onu takip etmektedir.
Grafik 1: Metaverse Evrenindeki Markalar (2022, %)

Apple IS 2
Coca Cola I 2
Dolce Gabbana NN 3
Mc Donald's IS 3
Microsoft IIIEEEEGEGNNNNNE 4
Zara I 4
Samsung I 6
Facebook NN 7
Nike NN 7
Adidas I 9
H&M I ——— 15

Kaynak: girisimhaberleri.com

Metaverse’un gelisimine gerek alt yapi gerek ise mali olarak katkida bulunan sirketlerin yatirim detaylari
asagidaki sekilde verilmektedir.
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Sekil 8: Metaverse’e Yapilan Yatirimlar

Facebook,

metaverse'e 10 Niantic, 300 milyon
milyar dolardan dolar topladi.

fazla harcama yapti.

Epic Games, 1
milyar dolar fon
topladi.

Microsoft, Activision
Blizzard'i 67.8 milyar
dolara satin aldi.

Gucci, Roblox meta

veri tabanindaki Nike, Roblox'ta bir
Gucci Garden'a 19 yer olan "Nikeland"1
milyon ziyaretgi baglatti.

cekti.

Decentraland bir
sanal gayrimenkul
pargasini 2.4 milyon
dolara satti.

Acura, Decentraland
araciligiyla sanal bir
araba galerisi kuran
ilk kisi oldu.

Hyundai, arabalarini Sony, Epic Games'e Walmart sanal para
Roblox metaverse 200 milyon dolar birimi ve NFT'ler
icinde sergiledi. yatirim yapti. sunmayi planladi.

Kaynak: Thesmallbusinessblog.net

Metaverse veri tabanina kiiresel bazda yatirim alan sektérlerin basinda %17 ile bilgisayar, %12 ile egitim
ve %11 ile finans gelmektedir. Toplamda 17 sektérde yatirim yapilmistir.
Grafik 2: Metaverse Veri Tabanina Kiiresel Bazda Yatirim Yapilan Sektorler (2022, %)

Eglence 0
Savunma  fhud 1
Perakende |lmmd 2
Sanat ve Tasarim e 2
Hizmet jld 3
Gida | 3
Uretim s 3
Miisteri Hizmetleri jd 4
Ulasim e 5
Yapl besssssd 5
Seyahat |essd 6
Teknoloji ve iNnovasyon | 7
Tipve Saglik  d 9
Pazarlama ve Reklam | 10
Finans hessssssssssmmd 11
-1 {1y J SSSSSSSES_———————————— ¥
Bilgisayar |Isssssss—— 17

Kaynak: statista

Metaverse’de yatirim yapilan projelerin basinda %53 ile kripto paralar gelmektedir. NFT'ler %44, uzaktan
calisma %40 ve marka/konumlandirma %30 ile onlari takip etmektedir.
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Grafik 3: Metaverse'de Yatinm Yapilan Projeler (2022, %)

Kendi Sanal Diinyani Olusturma IEEEEEE————— 15
Eglence mammsssssss—m 15
Emlak meessssssssssssm 18
Yeni Uriin Olusturma e 24
Oyun IS 24
Uriin Satin Alma TS 27
Marka ve Konumlandirma IEEEEEEEEEEEEEESS———— 30
Uzaktan Calisma IS 40
Degistirilemez Token IEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES—— 44
Kripto Paralar I 53

Kaynak: statista

Metaverse’e yatirim yapan kiresel sirketlerin basinda Facebook (meta) gelmektedir. Tasarim/yazilim,
artinlmis gergeklik ve sanal gergeklik donanimi, sosyal ag ve oyun sektérlerinin baslica firmalari asagidaki
tabloda gosterilmistir.

Tablo 2: Sektérlerine Gore Baglica Metaverse Sirketleri

TASARIM/YAZILIM AR/VR SOSYAL AG OYUN
~ unity  HP  Facebook(Meta) Roplox
Adobe Lenovo Tencent Epic Games
Autodesk Logitech Microsoft
Ansys Acer Activision Blizzard
Valve Take-Two
Razer Tencent
NetEase
Nexon
Valve

Kaynak: earthweb.com

Metaverse’de ciddi kazanimlar saglanabilecek platformlar asagidaki sekilde verilmektedir. Kripto para ve
NFT’lerden sonra oyun sektori kazangh sektorlerin basinda gelmektedir.
Sekil 9: Metaverse’de En Biiyiik Para Kazanma Firsatlari

Metaverse teknolojisi beraberinde yeni is firsatlari getirmistir. Bu is firsatlari asagidaki sekilde
paylasiimaktadir.
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Sekil 10: Metaverse Tarafindan Yaratilan 10 Yeni is

—9

L 5 4 3 J/
Hikaye Sanal Tur Diinya Dijital Moda
Anlaticisi Rehberi Olusturuculan Tasarimcilari

ol +3 Y v
Metaverse Siber Giuivenlik Sanal VR/AR Yazilim Blockchain
Avukatlar Yoneticisi Emlakeilar Miihendisleri Mihendisleri

Avatar Stilisti

C) Metaverse Teknolojisinin Teghizatlari

Metaverse veri tabani gozliik, kulaklik ve bunlara entegre saatler yardimiyla calismaktadir. 360° (¢
boyutlu ortamlarin bu techizatlar yardimiyla gériinimi saglanmaktadir. Gergek hayati yeni bir evrene
tasiyan bu teknoloji gelecek zamanin yenilikgi senaryolarla olusturulmasina olanak saglamaktadir. Uzmanlar
bu gercekligin dijital baglantisina “ayna dinyas!” adini vermislerdir. Bu dogrultuda insanlarin VR (Virtual
Reality) techizatlarina harcamak istedikleri tutarlar asagidaki grafikte verilmektedir.

Grafik 4: insanlarin VR Teghizatina Harcamak istedikleri Tutarlar (2021, %)

istemiyorum [ 12%
3005 —— 35%
700 5 I EE————————————————=.. 3%
700-1000 $ | 11%
1000 $ ve Fazlasi [l 3%

Kaynak: Tidio

Uzmanlar dijital ikiz kavramini gercek bir nesnenin sanal evrende kullaniimasi seklinde tanimlamistir.
Metaverse’te istenilen bir kisi olmak i¢in temsilen bir avatar olusturabilir. Bu avatara cevrimici karakter ve
fiziksel 6zellikler tanimlanabilmektedir. Kullanicilar metaverse techizatlari sayesinde sanal ve fiziksel olarak
nesneler ve dijital unsurlarla iletisim kurulabilmektedir. Dlinya’nin en ¢ok tercih edilen VR techizati Meta’nin
Urettigi Oculus’tur. 2020 yili son geyreginde %74 olan pazar payi 2021 yili son ¢eyreginde %80’e ylikselmistir.

Grafik 5: Kuresel VR Kulaklik Pazar Payi (2020-2021, %)

74%  80%

l ‘ i 4% 8% 3% 5% 19% 7%

Meta (Oculus) DPVR Pico Diger

142020 - 4. Ceyrek 2021 - 4. Ceyrek

Kaynak: Counterpointresearch

Ekonomik Arastirmalar ve Proje Miidiirligii



@ BiR VR DUNYASI: METAVERSE VE TURKIYE'NIN KONUMU

1882

KONYA TICARET ODASI
KONYA CHAMBER OF COMMERCE

Mobil artirilmis gergeklik AR teknolojisinin kiiresel kullanim hacmi 2019’da 400 milyon dolar seviyesinde
iken 2022 yilinda 1 milyar dolara ulagmistir. 2024’te ise 1,7 milyar dolara gikacagi dngérilmektedir.
Grafik 6: Kiiresel Mobil Artirllmis Gergekligin (AR) Aktif Kullanimi (2019-2024, Milyar dolar)

1,7

1,4
1,0
0,8
0,6
= 5

2019 2020 2021 2022 2023 2024

Kaynak: Statista
D) Metaverse Kullanici Verileri

Bu bélimde; potansiyel metaverse kullanici sayilari, milyon kullanici basina ortalama internet aramalari,
kullanicilarin metaverse’e katilim etmenleri, aylik olarak metaverse kullanici miktarlari ve nesillerin
metaverse ilgi diizeyleri incelenmistir.

Kiresel metaverse kullanicilari glinden giline artmaktadir. Metaverse’e yatirrm yapan baslica
platformlarin sahip oldugu kullanici sayilari asagida tabloda verilmistir.

Tablo 3: Metaverse Yatirimcilarinin Alanlarina Gére Kullanici Verileri

Metaverse Yatirimcilarinin Alanlarina Gore Kullanici Verileri |

Kullanim Alanlan Kullanici Sayilari

Web 3.0 50 Bin

Degistirilemez Token (NFT) 412 Bin

Blok Zinciri Oyun 2,3 Milyon
Merkezi Olmayan Finans 3,4 Milyon
Kiiresel Kripto Para 220 Milyon
Elektronik Oyun ve E-Spor 250 Milyon
Facebook 2,9 Milyar

Kaynak: Statista

Fransa ortalama metaverse igeriklerini en ¢ok arayan iilke olurken onu ingiltere ve isvicre takip
etmektedir. Tlrkiye’nin milyon kullanici basina ortalama internet aramasi 292 iken ortalama aylik internet
aramasi 18.100 olarak gergeklesmistir. Kiiresel olarak Tirkiye metaverse ile ilgilenen on ikinci dlke
konumundadir.
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Grafik 5: Milyon Kullanici Basina Ortalama internet Aramasi ve Ortalama Aylik internet Aramasi

70.000 1200

60.000 1000

50.000 200

40.000
600
30.000
20.000 400

10.000 200

mmmm Milyon Kullanici Basina Ortalama internet Aramasi  ==@==Ortalama Aylik internet Aramasi

Kaynak: Statista

Kullanicilarin metaverse’e katilim unsurlarinin basinda %52 ile potansiyel is firsatlari gelmektedir.
Eglence ve sanat %48 ile ikinci sirada yer almaktadir.
Grafik 7: Metaverse Katilim Etmenleri (2021,%)

Eglence S 18%
Oyun | 29%
Sosyallesme | —— 3275
EEitim e —— 40%
YAt FIrs At ar T . 448%
EZlence ve Sanat [ —————— 28%
5 FIrsatiar | ——————— 52%

Kaynak: Tidio

Roplox 200 milyon kullanicisiyla aylk bazda en yogun platform iken Minecraft 170 milyon kullanici ile
onu takip etmektedir. Unlii Fortnite platformu ise 80 milyon kullaniciya sahiptir.
Tablo 4: Aylik Bazda Metaverse Kullanici Miktarlari

Aktif Metaverse Kullanici Miktari (Aylik/Kisi)

Roplox 200 Milyon
Minecraft 170 Milyon
Fortnite 80 Milyon
Second Life 1 Milyon
Axie Infinity 548 Bin
Horizon Worlds 300 Bin
The Sandbox 9 Bin

Kaynak: Activeplayer.io

Ekonomik Arastirmalar ve Proje Miidiirligii 10
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Metaverse kullanicilarinin nesillere gore ilgi diizeyleri incelendiginde; %23 ile Y kusagi en yogun ilgiyi
gostermektedir. Bebek patlamasi kusagi ise %8 ile diger nesillerin sonuncusudur.
Grafik 7: Nesillerin Metaverse ilgi Diizeyleri (2021, %)

X X
S 2 N
i
N
o0
BEBEK PATLAMASI X KUSAGI Y KUSAGI Z KUSAGI

Kaynak: MorningConsult 2
E) Metaverse Pazar Durumu

Bu bolimde metaverse pazar blyiikligl ve ongorilen pazar buyukligld, Meta’nin elde etmis oldugu
kiiresel gelir, sanal oyun dinyasi geliri, kiiresel platformlarin piyasa degeri gibi konular incelenecektir.
Metaverse pazar blylkligi 2020 yilinda 41,9 milyar dolar iken 2021 yilinda 38,8 milyar dolara
gerilemistir. 2022 yilinda ise ciddi bir toparlanma ile 47,4 milyar dolara kadar ylikselmistir.
Grafik 8: Metaverse Pazar Biiyikliigii (Milyar USD)

41,9 38,8 47,4
2020 2021 2022

Kaynak: statista

Metaverse’un kiiresel bazda pazar biyiklGgi tahminlerine gére 2024 yilinda 800 milyar dolara ulasacagi
distnilmektedir. 2030 yilinda ise 1,6 trilyon dolara erisecegi 6ngorilmektedir.
Tablo 5: Metaverse Pazar Biiyiikliigii Tahminleri

Yil Tahmini Pazar Biiyuklugii
2024 800 Milyar Dolar
2028 872 Milyar Dolar
2029 1,5 Trilyon Dolar
2030 1,6 Trilyon Dolar

Kaynak: headphonesaddict.com

Kiresel platformlarda 14,8 trilyon dolarlik piyasa degerine sahip olan web 2.0 lider konumundadir. Oyun
ve e-spor platformu 1,98 trilyon dolarla ikinci siradadir.

Ekonomik Arastirmalar ve Proje Miidiirligii 11
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Grafik 9: Kiiresel Metaverse, Facebook ve E-Sports Piyasa Degeri (2021, Trilyon Dolar)

Web 3.0 Metaverse | 0,03
Facebook (Meta) |juuad 0,9
Gaming and E-Sports s 1,98
Weeh 2.0 IVIetav erse | 14,8

Kaynak: statista

Meta sirketinin elde ettigi toplam gelir 2020 yilinda 85 milyar dolarken 2021 yilinda 117 milyar dolara
ylkselmistir. Net geliri ise 2021’de 10 milyar dolarlik artisla 39 milyar dolar olmustur.
Grafik 10: Meta Yillik Gelir ve Net Gelir (2013-2021, Milyar Dolar)

$117,9
$85,9

$7,8 $12,4 Eog */_/‘
£

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021
—@— Net Gelir —@— Gelir

Kaynak: statista

3. TURKIYE’NIN KONUMU

Diinya’da popdiler bir teknoloji haline gelen metaverse Tirk is adamlarinin da dikkatini cekmektedir. Turk
marka ve sirketler metaverse magaza projelerinin tanitimini yapmaya baslamistir. Perakende sektériiniin
disinda teknoloji ve elektronik sektorleri de metaverse platformuna ilgi géstermektedir.

Metaverse, fiziki ve sanal alisverisi birlestirip yeni bir alisveris ortami sunacaktir. Metaverse’e yatirim ve
girisimde bulunan baslica Tirk sirketler asagidaki sekilde verilmektedir.

Sekil 11: Metaverse’e Girisimde Bulunan Tiirk Firmalar

DAMAT

‘TWEEN PGIAS

Dogtas

BEYMEN

$

is Bankasi

Beymen

Kaynak: marketingturkiye.com.tr
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Google’in arama kayitlarinda, metaverse arama oranlari 2021 yili son ¢eyreginde kiiresel bazda artmistir.
Tlrkiye bu arama kayitlarinda ilk siralardaki lilkelerden birisidir. Tlrkiye’nin metaverse kapsaminda genel
girisimleri agsagidaki sekilde gosterilmektedir.

Sekil 12: Turkiye’nin Metaverse Girisimleri

Diinyadaki ilk ve en Ford Tirkiye,

popiiler metaverse metaverse’in

platformu olan The Tiirkiye’deki ilk otomotiv
Sandbox, Turkiye dijital stiidyosunu
pazarina girmistir. olusturdu.

STANDBY

ME, Tiurkiye’nin ilk
metaverse ajansini
kurmustur.

DeFacto, the metaverse
standards forum’un
platformdaki ilk moda
markasi olmustur.

Avis, Fenerbahge

sponsorlugunu Tiirkiye'de "Metaverse"
metaverse’deki dev kelimesini duyma orani
forma ile gosteri %58,1'e ulagmistir.
diizenlemisgtir.

Tazefikir Group
metaverse’te hizmet
vermeye baglayan ilk
reklam ajansi oldu.

Havas Grubu, The
Sandbox’a giren ilk
iletisim grubu oldu.

Cikolata ve atistirmahk Beymen, Tiirkiye’nin ilk
kategorisinde moda Meta-Influencer’:
Tiirkiye’den Metaverse “BELLA” ile

diinyasina giren ilk Decentraland’de yerini

marka Sagra olmustur. almigtir.

Aktif Bank
Decentraland’de yerini
alan ilk Turk bankasi
olmugtur.

Kaynak: girisimhaberleri.com

Tirkiye’de metaverse kavraminin bilinirliligi isletmeler agisindan incelendiginde sanal evren %25,9’luk
bir orana sahiptir. Sanal arazi ve emlak %14,8’lik bir orana sahiptir. Metaverse’e dair higbir bilgisi olmadigini
paylasan %29,6’lik isletme orani mevcuttur.

Grafik 11: Tiirkiye’de Metaverse Kavraminin isletmeler Nezdinde Algisi (2022, %)

Piyasa [ 3,7
Sanal Magazacihk [ 3,7
Kripto Para/Coin [ 3,7
Sanal Satig/Ahsveris [N 7,4
Dijital Yaklasim [ 11,1

Sanal Arazi/Emlak [N 14,8
Sanal Evren I 25,9
Bilgim Yok [ 29,6

Kaynak: girisimhaberleri.com
Tirkiye’de metaverse kavraminin bilinirliligi toplum agisindan incelendiginde yarisindan fazlasi sanal

evren olarak bildigini ifade etmislerdir. Sanal arazi ve emlak satislarinin yapildigi bir platform olarak bilen
%6,7, hicbir fikri olmayan ise %14,7’lik bir orana sahiptir.
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Grafik 12: Tiirkiye’de Metaverse Kavraminin Toplum Nezdinde Algisi (2022, %)

islemlerin Sanal Olmas1 1l 2,7
Yeni Bilgi/islem Wl 2,7
Sanal Magazacihk [l 4,0

Sanal Gergeklik [N 6,7

Dijital Yasam [ 6,7

Sanal Arazi/Emlak [ 6,7

Bilgim Yok NN 14,7
Sanal Evren |y 53,3

Kaynak: girisimhaberleri.com

Metaverse’un yapisal gelisimi tamamlandiginda 2035 yilina kadar Tirk ekonomisine 37,5 milyar dolarhk
bir katki yapacagl tahmin edilmektedir. Tlrkiye'nin metaverse teknolojisinde yer alacagi kilit sektorler
asagidaki sekilde verilmektedir.

Sekil 13: Turkiye’nin Metaverse Kilit Sektorleri

Online
Mm oyun = E-spor Maéazac"lk

Metaverse’te arsa satisi yapan platformlardan olan OVR, diinyayi 1.6 trilyon parsele bélerek sanal olarak

satisa ¢ikarmustir. Satisa ¢ikan arsalarda Tirkiye’deki alanlara yogun ilgi gésterilmistir.
Sekil 14: En Yaygin Arsa Satisi Yapan Platformlar

Decentraland Sandbox Axie Infinity OVR Upland Cryptovoxels

Tirkiye’de yaklasik 30.000 arazi parseli satilirken bunun yarisi istanbul’dan gerceklesmistir. istanbul’da
merkezi ve tarihi mekanlar (stadyum, saray, cami, kdpri vs.) hizlica satilmistir. Ortakdy sahilinde bir parsel
ortalama 500 Tirk lirasi iken Bagcilar semtinde bir parsel ortalama 135 Tiirk lirasindan islem gérmektedir.

4. SONUC

Tuslu telefonlarin kullanimi akilli telefonlarin piyasaya c¢ikmasiyla beraber zamanla ciddi oranda
azalmisti. Metaverse’te gelecek yillarda internet teknolojisinde yikici bir inovasyon gegisini tetikleyecektir.
Hem fiziksel diinya hem de sanal diinya igin Uriin ve ¢oziimler Greten marka ve sirketler uzun yillar boyunca
blyliyerek hayatimizda yer edineceklerdir. Saglik, is, egitim, sosyal hayat ve eglence, oyun, toplanti ve diger
etkinlikler meta evrenine tasinacaktir. Boylece iki boyutlu internet sliriimiinden Ug¢ boyutlu siirime gegis
daha gercgekgi ve efektif bir kullanim alani saglayacaktir.
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Metaverse veri tabani kiiresel biiyiklikteki 160’tan fazla marka ve sirket tarafindan hem fon edilmekte
hem de gelistirilmektedir. Uzmanlarin gorislerine gore gereken alt yapi ve uygunluk saglanirsa 6niimuzdeki
5 yil icerisinde kiresel diizeyde kullanim alani ve miktari ciddi oranda artacaktir.

Ulusal ve uluslararasi marka ve sirketler yatirimlarina simdiden baslamis ve gelecege yonelik rekabette
kendilerini konumlandirmistir. Bu hususta online magaza agmak, tanitim ve reklam yapmak, metaverse arsa
parseli ticareti (lkemizde yogun olarak vyapilan girisimlerdendir. Tirkiye metaverse teknolojisinin

getirilerinin farkinda olan ve bu hususta ciddi adimlar atan Glkelerin baslarinda gelmektedir.
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